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Wizard 411 Rozlozeni klaves

Smirové klaves

NAHORU/DOLE/J (Up/
Down) se také pouzivaji k
nastaveni kontrastu
obrazovky.

Softklavesy

/ \k
Indikator

Osové
klavesy

Displej

Oblast \

T

ENILER

napajeni

Wizard 411 softklavesy

Jsou k dispozici dvi stranky funkci softklaves, z nichz Ize vybirat v operaénich
rezimech. Pro pohyb pouzivejte smirové kldvesy VLEVO/VPRAVO. . Ukazatel
strany ve stavové listi ukazuje orientaci stranky. Tmava stranka znaéf aktualni

stranku.
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Strana BE F
Indikace

Nastaveni nula
Indikace

Funkce softklaves

Symbol
softklavesy

Otevira pokyny NAPOVIDY na
obrazovce.

{ NAPOVEDA

Poepina mezi palci a milimetry (str.4 PALCE
pod Jednotkami). HH
Tato softklavesa peepind mezi -
zobrazenim polomiru a prumiru. Tato RAD
funkce je pouze pro soustruznické PRG

aplikace (str.24).

Poepina mezi funkcemi NASTAVENI/
VYNULOVANI. Pouzivéa se s kldvesami
jednotlivych os (str.6).
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/l/ kldvesnice

Klavesa
ENTER

Klavesa
VYMAZAT

Funkeni klavesy

Funkce softklaves Symbol
softklavesy

Otevird nabidku Nastaveni prace p

(Job Setup) a umozouje paistup k i HASTAVEN!

softklavese NASTAVENI INSTALACE

(INSTALLATION SETUP) (str.4).

Stisknite, aZ budete pgipraveni

identifikovat refereneni znaéku PﬂglE.'Ill-:IT

(str.4).

Otevira tabulku nastroju. Viz strana 7 -

pro frézovania str.20 pro soustruzent. HASTROJ

Klavesa TOOL (N&stroj) je

softklavesa pouze pro jednu
osu indikace.

Otevird formulde POEATKU
(DATUM) pro nastaveni poéatku pro
kazdou osu. Viz strana 8 pro frézovani
a str,22 pro soustruzeni. Klgvesa
POEATEK (daturn) je softkldvesa
pouze pro jednoosou indikaci.

POCATEK )







Wizard 411

Poistupovy kod k parametrum indikace

Pged zminou éi nastavenim instalaénich parametrl stroje se musi zadat pegistupovy kéd.

Tim se zabrani nelimyslné zmini parametru nastaveni instalace.

DULEZITE

Pgaistupovy kod je 8891

Viz &4st Nastaveni. Zaénite stisknutim klévesy { NRSTAYENL |, poté stisknite softklavesu

NASTAVENI INSTALACE (Installation Setup). Stisknite &isla peistupového hesla

@@ na eiselné klavesnici, pak stisknite klavesu . Indikace je

nyni pgipravena k operacim se strojnimi parametry nastaveni.

DULEZITE

Spravci si mozna budou pgét odstranit tuto stranku z Referenéni
pairugky po poéateenim nastaveni indikaéniho systému. UloZte ji
na bezpeené misto pro budouci pouziti.







Uvod

Verze softwaru
Verze softwaru je uvedena na prvni obrazovce po zapnuti.

Tato uzivatelska pgiruéka obsahuje funkce Wizard 411 pro

@ frézovaci a soustruznické aplikace. Provozni informace
jsou uspogadany do tei easti: VSeobecné operace,
Frézovaci operace a Soustruznické operace.

Wizard 411
Osové moznosti indikace.

Indikace Wizard 411 je k dispozici s jednou, dvimi a
@ toemi osami. V celé této pairuece se pouziva 3osova
indikace Wizard 411 k ilustraci a popisu funkénich klaves.

Symboly v Poznamkach

Kazda poznéamka je oznaéena na levé strani symbolem, ktery udava
operatorovi typ a/nebo potenciélni zdvaznost poznamky.

@ Vseobecné informace

napg. o chovani Wizard 411 .

f Varovani
napg. je-li pro funkci zapoteebi specialni nastroj.

Q Pozor - Nebezpeéi zasazeni elektrickym proudem

nap@. pei otevgeni pouzdra.

Pisma Wizard 411

Nasledujici peehled ukazuje, jak jsou ruzné prominné (softklavesy,
kldvesy) reprezentovany v textu této pefrueky:

Softklavesy - softklavesa NASTAVENI (SETUP)
Funkenf klavesy - funkeni kldvesa ENTER

Wizard 411






Zaruka bez sporu

Wizard 411

ACU-RITE Companies, Inc. s hrdosti nabizi 3-roéni zaruku bez sporu na vsechny digitalni
indikaéni systémy, vizualni indikaeni systémy a pgesna sklenind migitka. Tato zaruka
bude kryt vdechny opravy ACI a naklady na vyminu pro v8echny indikace nebo pgesna
sklenind migitka vracena bihem teileté (3) zarueni lhuty. ACI opravi nebo vymini
poskozené komponenty — bez ohledu na stav vyrobku absolutni zdarma, bez otazek.
Tato zaruka kryje jak materidl, tak i zpracovani v tovarni. Navic poskytne autorizovany
servisni zastupce ACI servisni praci (praci na mist) po dobu jednoho (1) roku bez
poplatku. Zpravu o reklamované zavadi musi ACU-RITE obdrzet bihem zarueni [huty.

Tato zaruka se tyka pouze vyrobku a paislusenstvi instalovanych a provozovanych podle
této referenéni pairueky. ACI nebude mit Zadnou povinnost ohledni zavady é&i jinych
podminek zpusobenych zcela nebo easteeni nespravnym pouzivanim zékaznika,
nevhodnou zminou Udrzby zagizeni nebo opravou éi Udrzbou produktu jakoukoliv jinou
osobou, nez které jsou povazovany u ACI za kvalifikované.

ACI nemuze pgijmout zodpovidnost za provozni ztraty nebo snizenou vykonnost kvuli
podminkam, které jsou mimo dosah ACI.

Paedchozi zarueni zavazky nahrazuji vSechny vyjadeené nebo pouzité zaruky. ACU-RITE
Companies, Inc. nebude za 7zadnych okolnosti zodpovidna za nasledné Skody.
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Symboly na stavové listi

Poeatek Nastroj Rychlost Pracovni Jednotka Provozni Ukazatel
i rezimy stranky Nastavit/

posuvu hodiny migeni
/ Vynulovat
\ / Oznaéeni os
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Indikace firmy ACU-RITE Wizard 411 poskytuje specifické viastnosti
aplikacim, které vdm umozouji ziskat maximalini produktivitu z vasich
ruenich stroju.

Stavova lista - Zobrazuje aktualni poeétek, nastroj, rychlost posuvu,
eas na stopkéach, jednotku migeni, stav provozniho rezimu, ukazatele
stranky a nastaveni/nulu. Podrobnosti o nastaveni parametru
stavové listy naleznete v Nastaveni prace (Job Setup).

Zobrazovaci oblast - Udavéa aktualni polohu kazdé osy. Zobrazuje
rovniz formuldge, pole, okna s pokyny, chybova hladSeni a témata
napovidy.

Oznaéeni os - Oznaéuje osy pro paislusné klavesy os.
Ref. symboly - Udavaji aktudini stav referenenich znaéek.
Oznaéeni softklaves - Obsahuje ruzné frézovaci nebo
soustruznické funkce.

Wizard 411 1
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Funkeni klavesy Wizard 411

Funkenf klavesy na indikacich Wizard 411 se mini v zavislosti na poétu
os, které indikace obsahuje. Jednoosa indikace bude mit pouze prvni
tei funkeni klavesy zobrazené nize. Dvojosa nebo trojoséa indikace
bude mit v8echny funkéni klavesy zobrazené nize.

Posledni dvi funkeni kldvesy jsou pro jednouéelové indikace Wizard
411 - pro frézovani nebo pro soustruzeni. Prvni symbol se tyka
frézovaci indikace, druhy symbol plati pro soustruznickou indikaci.

Funkeni klavesy Symbol

Paepina displej bihem tichto provoznich rezimu:

Zbyvaijici vzdélenost (pairustkovéd) / Skuteénd hodnota INC/ABS
(absolutni) (viz strana 3).

I?guiivé se k vydileni aktualni polohy dvima (viz strana
).

Funkeni klavesa KALKULAEKA (Calc) otevira funkce
Kalkulaeky pro standardni matematiku, trigonometrii, otaeky

(2R3PI\/I) a Kuzel (Taper - pouze pro soustruzeni) (viz strana
).

Funkéni kldvesa POEATEK (Datum) otevira formulae
Poéatku pro nastaveni nulového bodu pro kazdou osu
(pro frézovani viz strana 8, pro soustruzeni viz str.22).

Funkéni klavesa NASTROJ (tool) otevira tabulku
nastroju (pro frézovani viz str.7, pro soustruzeni viz
str.20).

Funkeni kldvesa KRUHOVY PLAN (circle pattern) (pouze
pro frézovéani) otevird formuldg Kruhového pléanu. Tim
se poéitaji pozice otvoru (str.13).

Funkeni kldvesa LINEARNI PLAN (linear pattern)
(pouze pro frézovani) otevird formulde Linearniho
planu (otvory v gadi). Tim se poeitaji pozice otvoru
(str.13).

Funkeni klavesa DIAGONALNI FREZOVANI (Incline
milling - frézovéni) nebo VEKTORIZACE (vectoring -
soustruzeni) otevira formuldg Diagonalniho frézovani
(str.16), nebo formulée Vektorizace (str.24).

%
o~

Funkeni kldvesa OBLOUKOVEHO FREZOVANT (Arc milling -
frézovani) nebo KALKULAEKY KUZELE (taper calc -
soustruzeni) otevird formulade Obloukového frézovani
(str.18), nebo formulde Kalkulagky kuzele (str.23).
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Provozni rezimy

Wizard 411 ma dva provozni rezimy: Zbyvajici vzdalenost
(PGIRUSTKOVY) a Skuteeéna hodnota (ABSOLUTNI). Funkce Zbyvajici
vzdélenost umozouje poiblizovat se ke jmenovitym poloham
jednoduchym pojizdinim do nulové zobrazené hodnoty. Pgai praci v
inkrementalnim (peirustkovém) rezimu muzete zadavat jmenovité
sougadnice jako pgirustkové nebo absolutni rozmiry. Funkce
Skuteena hodnota vzdy zobrazuje soueasnou skuteenou polohu
nastroje vzhledem k aktivnimu poéatku. V tomto rezimu probihajf
v8echny pohyby pojezdem, dokud se zobrazeni neshoduje se
jmenovitou polohou, kterou poZadujete.

Je-li indikace v ABSOLUTNIM rezimu (Skuteéné hodnoty) a je
konfigurovana pro frézovaci aplikace, tak jsou aktivni pouze offsety
délky nastroje. V PBIRUSTKOVEM rezimu (Zbyvajici vzdalenosti) se
pouzivaji offsety prumiru a délky k vypoéitadvani "zbyvajici vzdalenosti"
poteebné k dosazeni pozadované jmenovité polohy vzhledem k okraji
nastroje, ktery bude provadit gez.

Pokud je indikace Wizard 411 konfigurovana pro soustruh, pouzivaji se
vSechny offsety nastroje jak v ABSOLUTNIM rezimu, tak i v PGIRUSTKOVEM
rezimu.

Pro pegechod do druhého rezimu stisknite funkenf kldvesu ABS/INK (viz
obr. I.1). Cheete-li zobrazit ostatni funkce softklaves v ABSOLUTNIM
nebo v PATRUSTKOVEM reZimu, tak pouzijte smirové klavesy DOLEVA/
DOPRAVA.

Soustruznicka aplikace poskytuje rychlou metodu k propojeni poloh v

ose Z v 3osovém systému. Dalsiinformace viz "Sloueeni" na strani 26.

Vyhodnoceni referenénich znaéek

Funkce vyhodnoceni referenenich znaeek ve Wizard 411 automaticky
obnovuje vztah mezi polohami os a zobrazenymi hodnotami, ktery jste
naposledy definovali nastavenim poéatku.

U kazdé osy s kddovaci jednotkou (&ili se snimaéem) s referenenimi
znaekami bude indikator REF v této ose blikat (viz obr. |.2). Po peejeti
referenenich znaéek peestane indikator blikat a zaéne nepgerusovani
svitit ,,REF".

Prace bez vyhodnoceni referenénich znaéek

Indikaci Wizard 411 je mozné pouzivat také bez pgejizdini
referenenich znaeek. Stisknite softklavesu BEZ REF k opustini rutiny
vyhodnocovani referenénich znaéek a pokraeuijte.

Stéle je mozZné poejet referenéni znaeky pozdiji, pokud bude nezbytné
definovat poééatek, aby mohl byt zase obnoven po peeruseni
elektrického napdjeni. Stisknutim softklavesy POVOLIT REF (ENABLE
REF) se aktivuje procedura obnoveni pozice.

Je-li snimaé nastaven bez referenénich znaeek, nezobrazi

se indikator REF a nastavené poeéatky vSech os budou pai
vypnuti elektrického napéjeni ztraceny.

Wizard 411

INC/ABS

obr. 1.1 Zbyvajici vzdalenost (PGTRISTKOVA) /
Skuteénda hodnota (ABSOLUTNI) funkenf
klavesa.
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obr. 1.2 Obrazovka pro nastaveni referenénich
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Funkce POVOLIT / ZAKAZAT REF (ENABLE/DISABLE REF)

Softklavesa POVOLIT/ZAKAZAT (Enable/Disable), ktera je zobrazena
bihem procedury obnoveni pozice, umozdouje obsluze vybrat konkrétni
referenéni znaéku na snimaéi. To je duleZité pgi pouzivani snimaée s
Pevnymi referenénimi znaekami (namisto snimaee s Position-Trac™ ).
Kdy? stisknete softklavesuZAKAZAT REF, je procedura obnoveni
pozastavena a vSechny referenéni znaéky, které se bihem pohybu
snimaée peekroef jsou ignorovany. Jestlize pak stisknete softklavesu
POVOLIT REF, aktivuje se opit procedura obnoveni a bude vybrana pgaisti
poekroéena referenéni znaeka.

Nemusite pgejizdit refereneni znaéky v8ech snimaéu, staéi pouze tich,
které potgebujete. Jakmile jsou nastaveny refereneni znaéky pro
v§echny pozadované osy, stisknite softklavesu NO REF abyste zrusili
proceduru. Jsou-li nalezeny vSechny referenéni znaeky, vréti se
indikace Wizard 411 automaticky do obrazovky DRO.

Parametry Nastaveni prace

Pro nahled a zminu parametru Nastaveni prace, stisknite nejdeive
softkldvesu NASTAVENI (SETUP) a pak pouzijte smirové kldvesy Nahoru/
dolu k prosvitleni parametru, které vés zajimaji a stisknite kldvesu
ENTER. viz obr. |.3.

Jednotky

Formulde Jednotky se pouzivé k zadavani preferovanych jednotek a
formatu zobrazeni. Jednotky migeni muZzete také vybrat stisknutim
softklavesy

PALCE/MM (INCH/MM) v reZimu Skuteéné hodnoty nebo Zbyvajici
vzdalenosti.

Koeficient migitka (Scale Factor)

Koeficient migitka (Scale factor) se muze pouZivat ke zvit§eni nebo
zmenseni souedstky. Koeficient migitka 1,0 vytvael soueastku se
stejnou velikosti, jak je kotovana na vytisku. Koeficient migitka >1
"zvitSuje” dilec, a <1 “zmenSuje” dilec.

S pouzitim eislicovych klaves se zadavaji &isla vitsi nez nula. Rozsah
efsel je od 0,1000 az do 10,000. Také se muze zadat zaporné eislo.

Nastaveni koeficientu migitka zustavaji zachovana i po vypnuti
elektrického napéjeni.

Kdyz mé koeficient migitka hodnotu ruznou od 1, je v zobrazeni os
zobrazen symbol migitka \/

Softklavesa ZAP/VYP (ON/OFF) se pouzivé k deaktivaci aktuélnich
migitkovych koeficientu.

Zrcadleni

Koeficient migitka -1,00 vytvogi zrcadlovy obraz dilce.
Muzete souéasni zrcadlit a minit zvitSeni souéasti.

D:0f T:1 [F: 0.0/ 0:00PALCE ABS | |

NASTAVENI PRACE

KOEFICIENT MERITKA
PROMER 05

YYSTRAHA BLIZK.HULY
HASTAVEN.STAV.LISTY
PRACOVHI HODINY
HASTAVENT OUL.PAHELL
JAZYK

JEOHOTKY

Hastaveni pracovnich
jednotek méfeni pro
linedrni a Ghlové
roZmery.

HSTALACE (| IMPOR
RSTAVERT || EXPO

HﬁFI]UEI]H)

obr. 1.3 Obrazovka Nastaveni prace pgi frézovani



Osy prumiru

Vyberte Osy prumiru (Diameter Axes) a nastavte, které osy mohou byt

zobrazeny v hodnotach polomiru nebo prumiru. ZAP (ON) znamend, Ze D:01 T:1 [F: 0.0/ 0:00IPALCE ABS | |

se poloha osy zobrazi jako hodnota prumiru. Pai VYP (OFF) funkce =

Réadius/Prumir nepracuije. Viz obr. |.4. Pokud jde o soustruznické 05V § %HQHEHEM Nastavte na! Z_HF (!]H]
aplikace, naleznete informace o funkci Radius/Prumir v viz "Softklavesa 05SY 5 PRUMEREM k zobrazovani pozice

Polomir/Prumir’ na strani 24. I || jako hodnoty priméru.
UYp

UYp

d 411

izar

W

Najeite kurzorem na Osy prumiru a stisknite ENTER.

Kurzor bude v polieku osy X. V zavislosti na parametru, ktery
pot@ebujete pro tuto osu, stisknite softklavesu ZAP/VYP (ON/OFF) a
zapnite nebo vypnite tuto funkci.
Stisknite ENTER.
Vystraha blizkosti nuly
Formulae Vystraha blizkosti nuly se pouziva pro konfigurovani ZAP HﬁFI]UEI]FI)
sloupcového diagramu, ktery je zobrazen pod osami v rezimu Zbyvajici UYp
vzdalenosti (Distance-to-Go). Kazdé osa mé svUj viastni rozsah.

M =S 3

emem

r

t

obr. 1.4 Formuldg Os prumiru
Stisknutim softklavesy ZAP/VYP jej zapnete nebo jednoduse zaénete

zadavat hodnoty s pouzitim &fslicovych klaves. Kdyz je poloha v
peipustném rozsahu, zaene se pohybovat okno aktualni polohy.

Vé

Nastaveni stavové listy

Stavova lista je segmentovana lista v horni eésti obrazovky, ktera
zobrazuje aktudlni poeatek, nastroj, rychlost posuvu, pracovni hodiny a
ukazatel stranky.

ameni se sys

V4

Stisknite softklavesu ZAP/VYP pro kazdé nastaveni, které chcete
vidit zobrazené.

Pracovni hodiny

Pracovni hodiny ukazuji hodiny (h), minuty (m) a sekundy (s). Pracuji
jako stopky, které ukazuji uplynuly €as. (Hodiny zaéinaji migit eas od
0:00:00).

Pole uplynulého easu ukazuje celkovy €as z kazdého intervalu.

c

N

QO

n

-
I

Stisknite softklavesu START/STOP. Ve stavovém polieku se objevi
BIZI (RUNNING). Dal§im stisknutim zastavite migeni easu.

Stisknite RESET, chcete-li vynulovat uplynuly eas. Vynulovani
zastavuje stopky, pokud biZi.

také hodiny zastavi a spusti. Stisknuti Nulového tlaéitka

@ Stisknuti Desetinného tlaeitka bihem provozniho rezimu
(Zero key) hodiny vynuluje.

Nastaveni ovladaciho panelu

Kontrast displeje LCD se muZe nastavovat bui softklavesami v tomto
formulagi, nebo smirovymi kldvesami Nahoru/Dolu (Up/Down) na
klavesnici v kazdém provoznim rezimu. Nastaveni kontrastu je nutno
obéas upravovat podle zmin okolniho osvitleni a poteeby obsluhy.
Tento formulée se pouziva také pro nastaveni éasové prodlevy
spogiee obrazovky. Nastaveni spogiee obrazovky je doba, po kterou
biZi systém naprazdno, nez se displej LCD peepne do Usporného
rezimu. Tato doba se muze nastavit od 30 do 120 minut. Spogié
obrazovky muze byt bihem aktualniho napéjeciho cyklu deaktivovan.

Wizard 411 5
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Jazyk

Wizard 411 podporuje ruzné jazyky. Chcete-li zminit vybrany jazyk:
Stisknite softklavesu JAZYK (LANGUAGE) a pgidrzte ji, dokud se na
ni nezobrazi pozadovany jazyk a formulag.
Stisknutim klavesy ENTER potvrite svou volbu.

Import/export

Parametry préace a instalaeni parametry mohou byt importovany nebo
exportovany pges port USB "Regulérniho typu B".

Stisknite softklavesu IMPORT/EXPORT v obrazovce Nastaveni (Setup).
Stisknite IMPORT, chcete-li naéist provozni parametry z PC.
Stisknite EXPORT, chcete-li ulozit aktudini provozni parametry do PC.
Pro ukoneeni stisknite klavesu C.

Podrobnosti softklavesy Nastavit/Vynulovat

Softklavesa NASTAVIT/VYNULOVAT (SET/ZERO) je klévesa, ktera uréuje
Ueinek stisknuti klavesy osy. Tato klavesa je pgepinaci a pgepina
funkénost mezi nastavenim (Set) a vynulovanim (Zero). Aktualni stav
je indikovén ve Stavoveé listl.

Kdy?Z je jeji stav Nastavit, viz obr. |.5 (Set) a Wizard 411 je v rezimu
Skuteéné hodnoty, tak volbou kldvesy osy oteveete formuldg Poeétek
(Datum) pro vybranou osu. Je-li Wizard 411 v rezimu Zbyvajici
vzdalenosti, otevee se formulde Peedvolby (Preset).

Kdyz je stav Vynulovat (Zero) a Wizard 411 je v rezimu Skuteéné
hodnoty, tak vybirem klavesy osy nastavite aktualni poeatek pro tuto
osu na nulu v dané poloze. Je-li v reZimu Zbyvajici vzdalenost, nastavi
se aktualni hodnota zbyvajici vzdalenosti na nulu.

Pokud je Wizard 411 v rezimu Skuteéné hodnoty a stav
Nastaveni/Vynulovani je Vynulovat, tak stisknutim klavesy
libovolné osy se vynuluje aktualni poeatek na aktualni
polohu v této ose.

REF

INK | &=, |HASTAVI

f

obr. 1.5

Indikace Nastaveni/VVynulovani




| - 2 Frézovaci operace

Tato kapitola se zabyva operacemi a funkcemi softklaves, které jsou
specifické jen pro frézovaci aplikace.

Vé

Detaily funkci klaves

Funkeni klavesa Nastroj (Tool)

Tato funkeni kldvesa otevira tabulku nastroju a umozduje poaistup do
formulage Néstroj pro zadani parametru nastroje (u jednoosé indikace
se pouziva softklavesa). Wizard 411 muze v tabulce néstroju
uchovavat max. 16 nastroju.

V' d

ezovacl operace

Tabulka nastroju

Tabulka nastroju v systému Wizard 411 nabizi pohodiny zpusob, jak
ukladat informace o offsetu prumiru a délky pro kazdy z nastroju, které D01 T:1 |F: 0.0/ 0:00 IPALCE ABS | |

P

L.

N
I

bizni pouzivate. Muzete zadat max. 16 nastroju. (Viz obr. [.6 Tabulka z
nastroju pei frézovani). —THB'"HSTHMﬁ (/L)
. ) ) o ) 1 2.000/ 20.000 WM RYTEC
Ndasledujici softklavesy jsou rovniz k dispozici ve formulégi Tabulka 2 5000/ 14.000 MM PILOT.URT
nastroju nebo ve formuldeich dat jednotlivych nastroju: 3 25:I]I]I]f 5|]:|]I]I] WM FHI]TI'IJHT..
Funkce Softklavesa 4 6.000/ 12.000 MM KARBID. FR.
Tato klavesa umoZzduje operatorovi vybrat, SR NASTROD 5 10.000/ 25.000 MM FHDTHHDUHH
kterou osu budou ovlivbovat véechny offsety ': 7] b 2.000¢ 0.000 MM PLOCHA FR.
délky néastroje. Hodnoty prumiru néstroje jsou 7 2.500/ 0.000 HH PLOCHA FR.
nasledni pouzity pro offset zbyvajicich dvou os. ] 3.000/ 5.000 MM
Stisknite pro automatické zadani offsetu délky z GEFI HASTRO{| UYMAZAT POUZIT HﬁFI]UEI]FI)
nastroje. Je to dostupné pouze v polieku { 'EHEI':_EHIJ [Z1 HASTROJ HASTROJ
DELKA NASTROJE (TOOL LENGTH).
- - obr. 1.6 Tabulka nastroju pgi frézovani
Timto se otevege formulde TYPY NASTROJU HASTROT
(TOOL TYPES) pro vybir. MoZné pouze v ': TYPY
polieku TYP (TYPE).

Kompenzace nastroje
Wizard 411 ma kompenzaci nastroje. Ta vdm umozouje zadavat

N . . L e P . \
rozmiry obrobku paimo z vykresu. Zobrazena zbyvajici vzdalenost je
pak automaticky prodlouzena (R+) nebo zkracena (R-) o hodnotu Ro
polomiru nastroje. Viz obr. |.7. Dalsi informace viz viz "Paedvolby" na
strani 10.

Offset délky Ize zadat jako zndmou hodnotu nebo Wizard 411 muze
ureit offset automaticky. Délka nastroje je rozdil délek AL mezi
nastrojem a referenénim nastrojem. Rozdil délky je indikovan R-

symbolem “A". Refereneni nastroj je oznaéen jako T1, viz obr. |.8.

obr. 1.7 Kompenzace néastroje

Wizard 411 7
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Znaménko rozdilu délek AL

Pokud je nastroj delSi nez refereneni nastroj: AL > 0 (+)
Pokud je nastroj kratsi nez referenéni nastroj: AL < 0 (-)

Jak bylo naznaéeno vyse, Ize také nechat Wizard 411 ureit offset délky
nastroje. Tato metoda zahrnuje dotknuti se spoleeného refereneniho
povrchu hrotem kazdého nastroje. To umozouje Wizard 411 uréit
rozdil v délce kazdého néastroje.

Pojizdijte nastrojem, az se jeho hrot dotkne referenéniho povrchu.
Stisknite softklavesu NAUEIT DELKU (TEACH LENGTH). Wizard 411
vypoeitd offset vzhledem k tomuto povrchu. Opakujte proceduru pro
kazdy dalsi nastroj s pouzitim stejného referenéniho povrchu.

povrchu mohou byt vzajemni vymioovany, aniz by bylo

@5 Pouze nastroje nastavené s pouzitim téhoz refereneniho
nutné minit nastaveni poeatku.

Vyvolani nastroje z Tabulky nastroju

Pro vyvolani nastroje stisknite funkeénf kldvesu NASTROJ (TOOL). S
pouzitim smirovych kldves Nahoru/Dolu (Up/Down) muzete kurzorem
prochazet nabidku néstroju (1-16). Zvyraznite néstroj, ktery chcete.
Zkontrolujte, zda byl vyvolan spravny nastroj a stisknite klavesu
NASTROJ nebo C pro ukonéeni.

Nastaveni poéatku

Nastaveni Poéatku definuje vztahy mezi polohami v ose a zobrazenymi
hodnotami.

Nastaveni bodu poeétku se nejlépe provadi pomoci snimacich funkci
Wizard 411 s nastrojem.

Poéateeni body muzete také nastavit konvenénim zpusobem tak, ze
se postupni dotknete hran obrobku nastrojem a ruéeni zadate polohy
nastroje jako poeateeni body. Viz obr. 1.9 & obr. 1.10.

z
T T2 T3
— —J —
D D. D
1 2 3,
| Wl /
&/ i AL3<0

o i
9/ =0 | a0

obr. 1.8 Délka a prumir nastroje

ZA

VAN

Tl‘

obr. 1.9 Sniméni hran

D:11 T:1 |F: 0.0

INRSTAVI

HASTAVIT POCATEK

0:00 [PALCE ABS |
S 0.0000
Y 0.0000
Z 0.0000

X

—CISLD POCATK——
1

—POCATEK

H -1.5000

Y -1.5000

z I

Zade jte novou
aktualni pozici
nastroje neho
stisknéte
SEJHOUT.

Y
Z

(SEJHI]UT

uﬁpnuénn)

obr. 1.10 Formulde NASTAVIT POEATEK (SET

DATUM)



Nastaveni poéatku pomoci nastroje

Pai nastavovani poeateénich bodu nastrojem muzete také pouzit
snimaci funkce Wizard 411 . Viz obr. 1.11 & obr. .12.

K dispozici jsou nésledujici snimaci funkce softklaves:
Hrana obrobku jako poéatek: softklavesa HRANA (EDGE)

Vé

Steedova eara mezi dvimi hranami obrobku: softklavesa STOEDOVA
EARA (CENTER LINE)

Steed otvoru nebo vélce: softkldvesa STOED KRUHU (CIRCLE
CENTER)

V' d

ezovacl operace

U v8ech snimacich funkci bere Wizard 411 do Uvahy zadany prumir uh_
hrotu aktualniho nastroje. N
Chcete-li ukoneit snimaci funkci, kdyZ je aktivni, stisknite klavesu C. |
Pgiklad: Sejmite hranu obrobku a nastavte hranu jako poéatek. i
Paiprava: Nastavte aktivni nastroj, ktery pouzijete k nastaveni poeatku zA

Poeatek osy: X =0

Pramir nastroje D = 0,25" Y

Stisknite funkéni klavesu POEATEK (DATUM).

Stisknite smirovou klavesu DOLU (Down arrow), dokud se nezvyrazni X

polieko osy X.

Stisknite softklavesu SEJMOUT (PROBE).

Stisknite softklavesu HRANA (EDGE). obr. 1.11 Nastaveni poééatku s pouzitim hrany

Dotknite se hrany obrobku.

K uloZeni aktualni absolutni hodnoty bihem kontaktu nastroje s hranou D:0! T:1 |F: 0.0/ 0:00IPALCE ABS |  IMASTAVI
obrobku stisknite softklavesu NAUEIT (TEACH). Poloha dotykové hrany

vezme do Uvahy prumir pouZitého nastroje (T:1, 2...) a posledni smir, ,FHSTHUIT,FUEHTEK R 0.0000
ve kterém se nastroj pohyboval peed stisknutim softklavesy NAUEIT —CISLD POCATKL——||Y 0.0000
(TEACH). 1] Z 0.0000
Odijeite nastrojem od obrobku a zadejte ,,0" a pak stisknite ENTER. —POCATEK— || Zvolte funkci
X I | snimani.
Y

2 L

STRED KRUH —
@mun engy| STRED || KRUH anuum@

obr. .12 Nastaveni obrazovky Poeatku (Datum)

Wizard 411 9
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Pgedvolby

Funkce Pgedvolby (Preset) umozouje obsluhujicimu uréit jmenovitou
(cilovou) polohu pro pgisti pohyb. Jakmile je zadana informace o nové
jmenovité poloze, peepne se zobrazeni do rezimu Zbyvajici vzdalenosti
a zobrazi se vzdalenost mezi souéasnou a jmenovitou polohou.
Obsluhujici nyni pouze musi pgesunout stul tak, aby byla na displeji
nula, a bude v poZzadované jmenovité poloze. Informace o umistini
jmenovité polohy mohou byt zadany jako absolutni pohyb z aktualni
nuly poeatku nebo jako inkrementéalni pohyb z aktuélni polohy.

Paedvolba rovniz umozouje operatorovi ureit, kterd strana nastroje
bude provadit obrabini ve jmenovité poloze. Softklavesa R+/- ve
formulaei Paedvolby definuje offset, ktery bude platit bihem pohybu.
R+ znamen4, Ze je osa aktualniho nastroje ve vice kladném smiru nez
beit néstroje. R- znamena, Ze je osa ve vice zaporném smiru nez bgait
aktudiniho nastroje. Pouzivani offsetu R+/- automaticky nastavuje
hodnotu zbyvajici vzdalenosti v zavislosti na prumiru nastroje. Viz obr.
1.13.

Pgedvolba absolutni vzdalenosti

Poiklad: Frézovani vystupku pojizdinim do nulové zobrazené
hodnoty s pouzitim absolutni polohy

Sougadnice se zadavaji jako absolutni rozmiry; poéatkem je nulovy bod
obrobku. Viz obr. 1.14 & obr. 1.15.

Roh1: X=0/Y=1
Roh2: X=1,50/Y =1
Roh3: X=1,50/Y =2,50
Roh4: X =3,00/Y =2,50

Stisknuti osové klavesy vyvola posledni zadanou hodnotu
@5 peedvolby pro tuto osu.

10

YA

L@

obr. 1.13 Kompenzace polomiru nastroje

Yi

2.50
©

© @

o-»—@ —
! 5 n X
e - =

obr. 1.14 Pgedvolba jednoho cyklu




Pgiprava:
Vlyberte nastroj s vhodnymi parametry.
Paedbizni polohujte nastroj do vhodného mista (nape. X =Y =-1").
Posudte nastroj do hloubky frézovani.

Stisknite softklavesu NASTAVIT/VYNULOVAT (SET/ZERO) abyste se
dostali do rezimu Nastavit (Set).

Stisknite kladvesu osy Y.

Zadejte hodnotu jmenovité polohy pro rohovy bod 1: Y = 1" a vyberte
kompenzaci polomiru nastroje R + softkldvesou R+/-. Drzte ji
stisknutou, dokud se vedle formuldge osy nezobrazi R+.

Stisknite ENTER.

Pojizdijte v ose Y, dokud nebude zobrazena hodnota nulova. Etvereéek
ve Vlystraze blizkosti nuly je nyni vystegedin mezi dvima
trojuhelnikovymi znagkami.

Stisknite softkladvesu NASTAVIT/VYNULOVAT (SET/ZERO) abyste se
dostali do rezimu Nastavit (Set).

Stisknite kladvesu osy X.

Zadejte hodnotu jmenovité polohy pro rohovy bod 2: X = +1,5" a
vyberte kompenzaci polomiru néstroje R - softklavesou R+/-. Stisknite
dvakrat, dokud se vedle formulédge osy nezobrazi R-.

Stisknite ENTER.

Pojizdijte v ose X, dokud nebude zobrazena hodnota nulova. Etvereéek
ve Vystraze blizkosti nuly je nyni vystgedin mezi dvima
trojuhelnikovymi znagkami.

Pgedvolba se muzZe zadat pro rohy 3 a 4 stejnym zpusobem.

Wizard 411

D:01 T:1 IF: 0.0/ 0:00IPALCE INK |

INRSTAVI

PREDVOLBA (PRESET)

PREDVOLBA (PRESET)
%
v I R
Z

S 0.0000
Y 0.0000
Z 0.0000

X

Zade jte pozici,
zvolte typ (I) a
offset radiusu
nastroje (R
+/-)

Y
Z

(1 R +/-

obr. 1.15 Obrazovka pgedvolby (Preset)
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Pgedvolba inkrementalni vzdalenosti

Pgiklad: Vrtani pojizdinim do nulové zobrazené hodnoty s
pgirustkovym (inkrementalnim) polohovanim

Zadejte sougadnice v inkrementalnich rozmirech. Ty jsou oznageny v
dal&im textu (a na obrazovce) peedegazenym symbolem YA
I(Inkrementalni). Pogdtkem je nulovy bod obrobku. Viz obr. .16 & obr.
[.17.

OtvorTviX=1"/Y=1" @)
Vzdalenost otvoru 2 od otvoru 1: XI = 1,6" /YI = 1,6"
Hloubka otvoru: Z = -0,56"

Provozni rezim: ZBYVAJICI VZDALENOST (DISTANCE-T0-GO) (P@IR.) -

Ve

2.50

0‘@ ! I L

ezovaci operace
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Stisknite klavesu osy X.
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Zadejte hodnotu jmenovité polohy pro otvor 1: X =1" a peesvidete o
se, ze neni aktivni zadna kompenzace polomiru nastroje. VSimnite si,
Ze tyto peedvolby jsou Absolutni pgedvolby.

|1-5|

v

xVY

2.50%

Stisknite klavesu osy Y. obr. 1.16 Paiklad vrtant
Zadejte hodnotu jmenovité polohy pro otvor 1: Y = 1".

Zajistite, aby se nezobrazovala z4dna kompenzace polomiru néstroje. ﬂ=ﬂ[ T:1 |F: 0.0/ 0:00(PALCE INK |  INASTAVI
Stisknite klavesu osy Z. PREDVOLBA (PRESET) ||% 0.0000 x

R Y 0.0000
Zadejte hodnotu jmenovité polohy pro hloubku otvoru: Z =-0,5". PREDVOLERA (PRESET) 7 0.0000
Stisknite funkeni klavesu ENTER. Al 1.5000 :

Vyvrtejte otvor 1: Pojizdijte v ose X, Y a Z, dokud nebude zobrazena v I Zadejte pozici, Y
hodnota nulova. Etvereéek ve Vystraze blizkosti nuly je nyni vystaedin Z zvolte typ (1) a

mezi dvima trojuhelnikovymi znaékami. Vytahnite vrtak. of fset radiusu

Poedvolba mista pro otvor 2: rljsj;‘ﬂJE (R z

Stisknite klavesu osy X.

Zadejte hodnotu jmenovité polohy pro otvor 2: X = 1,5", oznaéte své ( I R +/- HﬁFI]UEI]FI)
zadani jako inkrementalni rozmir a stisknite softklavesu I.

Stisknite kldvesu osy Y. obr. .17 Inkrementalni obrazovka

Zadejte hodnotu jmenovité polohy pro otvor 2: X = 1,56", oznaéte své
zadani jako inkrementalni rozmir a stisknite softklavesu I.

Stisknite ENTER.

Pojizdijte v osach X'a 'Y, dokud nebude zobrazena hodnota nulova.
Etvereeek ve Vystraze blizkosti nuly je nyni vystgedin mezi dvima
trojuhelnikovymi znaekami.

K pgedvolbi osy Z:

Stisknite kldvesu osy Z.

Stisknite ENTER(pouZivé se posledni zadana peedvolba).

Viyvrtejte otvor 2: pojizdijte v ose Z, dokud nebude zobrazena hodnota
nulova. Etveregek ve Vystraze blizkosti nuly je nyni vystgedin mezi
dvima trojuhelnikovymi znaékami.

Vytahnite vrték.

12



Funkeni klavesa 1/2

Funkeni klavesa 1/2 se pouziva k hledani poloviny vzdalenosti (nebo
steedu) mezi dvima polohami podél vybrané osy obrobku. To se da
provadit v rezimu Skuteéné hodnoty nebo Zbyvajici vzdalenosti.

Tato funkce mini v rezimu Skuteéné hodnoty polohy
@ Pogatku.

Funkeni klavesy Kruhovy a Linearni plan (Circle and Linear
Pattern)

Tato kapitola popisuje funkce rastru otvoru pro kruhové (Circle) a
linedrni (Linear) plany.

Pro peistup k funkci Plan stisknite funkeni klavesu KRUH (circle) nebo
LINEARNI PLAN (Linear pattern) a poté zadejte pozadované Udaje.
Wizard 411 pak vypoéita polohy v8ech otvoru a zobrazi pléan graficky
na obrazovce.

Grafické znazornini umozouje zkontrolovat plédn otvorlu pgedtim, nez
zaeénete s obrabinim. To je také uziteené kdyz vybirate otvory peimo,
provéadite otvory samostatni a pgeskakujete otvory.

Funkce pro frézovaci plany

Funkce Softklavesa
Stisknutim se zobrazi uspogddani aktualniho
planu. { POHLED
Stisknutim muzete pgejit k pgedchozimu PREDCHOZE
otvoru. OTVOR
Stisknutim muZete rueni pokraeovat k dal$imu DALST
otvoru. OTVOR
Stisknutim se ukonéi vrtani.

KOHEC

Wizard 411
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Pgiklad: Zadejte data a realizujte kruhovy plan. Viz obr. .18 &
obr. 1.19.

Otvory (poéet): 4

Sougadnice steedu: X =2,0"/Y =1,56"

Polomir kruhu Sroubu: 5
Poeateeniuhel:UhelmeziosouXaprvnimotvorem:25°
Hloubka otvoru: Z = -0,25"

1. krok: zadani dat
Stisknite funkeéni kldvesu KRUHOVY PLAN (CIRCLE PATTERN).

Zadejte typ kruhového plénu (Uplny). Najeite kurzorem do dal§iho
poliéka.

Zadejte poéet otvoru (4).

Zadejte sougadnice X a Y stgedu kruhu (X=2,0), (Y=1,5). Najeite
kurzorem do dalsiho polieka.

Zadejte polomir kruhového planu (5).
Zadejte poeateeni Uhel (25 °).

Zadejte koncovy Uhel (295 °) (da se zminit pouze pei zadani
'segmentu”). KONCOVY UHEL (END ANGLE) je definovén jako uhel od
kladné osy X ke konci planu.

V peipadi poteeby zadejte hloubku. Hloubka otvoru je volitelna a muze
zustat prazdna. Pokud neni pozadovana, stisknite ENTER .

K dispozici jsou tei nahledy: Pairustkova indikace (Incremental DRO),
Graficky plan (Pattern Graphic), a Absolutni indikace (Absolute DRO).
Dostupnéa zobrazeni muzete postupni peepinat softkldvesou Nahled
(View).

2. krok: vrtani

Pgesunuti k otvoru:

Pojizdijte v osach X a Y, dokud nebude zobrazena hodnota nulova.
Vrtani:

Pojizdijte do nulové zobrazené hodnoty v ose nastroje. Po vyvrtani
vyjeite vrtdkem v ose nastroje.

Stisknite softklavesu DALST OTVOR (NEXT HOLE).
Pokraeujte ve vrtani zbyvajicich otvoru stejnym zpusobem.

Kdyz je plan hotovy, stisknite softklavesu KONEC (END).

14

0:01 T:1 [F: 0.0

0:00 |PALCE INK

=3

KRUHDVA SABLOHA

rTYP

Zade jte soufadnice
stredu kruhu.

PLNY
—OTUORY
4 ) i
—STRED B O
( HﬁFI]UEI]H)

obr. 1.18 Zaéatek formuldge kruhového planu

D:01 T:1 [F: 0.0

0:00 |PALCE INK

| =

KRUHOVA SABLOHA

—RADIUS
5.0000
—POCATECHT UHEL
25.0000°
—KONCOVY OHEL———

295.0000°

Zade jte dhel k
posledniniu otvoru.

(

NﬁPquuﬁj

obr. .19 Strana 2 formuldee kruhového planu



Linearni plan

Potgebné informace (Viz obr. .20 Pgiklad linedrniho planu):
Typ linearniho planu (pole nebo ram)
Prvni otvor (1. otvor planu)
Otvoru na gadu (poéet otvoru v kazdé gadi planu)

Rozteee otvoru (rozestupy nebo odchylka mezi kazdymi dvima
otvory v gadi)

Uhel (Uhel nebo otogeni planu)

Hloubka (cilova hloubka pro vrtani v ose nastroje)

Poéet gad (poeet gad pléanu)

Rozteee gad (rozestupy mezi kazdymi dvima gadami planu)

Zadavani informaci a pouzivani vlastnosti Linearniho pléanu je velmi
podobné vlastnostem Planu otvord, jenz byl popsan daive.

Diagonalni & Obloukové frézovani

Funkce Diagonalni frézovani poskytuje moznosti pro obréabini plochého
diagonalniho povrchu (diagonaini frézovani) nebo zaobleného povrchu
(zaoblené frézovani) s ruenim strojem.

V Zadéavacim formuldai jsou k dispozici také nasledujici softklavesy.

Yi
25"
o o
PR
0 ‘e;e;ﬁ;i
@
o L
X
° 2

Funkce Softklavesa

Pro volbu roviny stisknite toto tlaeitko. ROVINA
('; [3Y1

K provedeni frézovani stisknite toto tlaéitko.

CHOD

K pouziti stavajici pozice stisknite toto tlagitko. "
{  HAUCIT

K navratu do peedchoziho kroku stisknite toto PREDCHOZE

tlagitko. PROCHOD

Stisknutim muzZete pokraeovat k dal§imu kroku. DALST
PRGCHOD

Wizard 411

obr. 1.20 Pgiklad linearniho planu
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Ve

r

ezovaci operace

-

(TR

N
|

Diagonalni frézovani
Zadavaci formuldg: (Viz obr. .21 Zadavaci formulde: Vychozi bod) a
(obr. .22 Zadavaci formulag: Koncovy bod)

Formulde Diagondlniho frézovani se pouziva k uréeni plochy, které se
ma frézovat. Pro oteveeni formulage stisknite funkeni klavesu
DIAGONALNI FREZOVANI (INCLINE MILLING).

Rovina - zvolte rovinu stisknutim softklavesy ROVINA (PLANE). Na
softkldvese a v polieku Rovina se objevi aktuélni vybir. Grafika v
okénku se zpravou pomuze vybrat spravnou rovinu.

Vychozi bod:zadejte sougadnice vychoziho bodu nebo stisknite
NAUEIT (TEACH) pro nastaveni sougadnic podle aktualni pozice.

Koncovy bod:zadejte sougadnice koncového bodu nebo stisknite
NAUEIT (TEACH) pro nastaveni sougadnic podle aktudlni pozice.

Krok: zadejte velikost kroku. Pgai frézovani to bude vzdalenost mezi
kazdym pruchodem nebo kazdym krokem podél paimky.

tak obsluhujici bihem provozu rozhoduje, jak daleko jet

@5 Velikost kroku je volitelna. Pokud je hodnota rovna nule,
mezi kazdym krokem.

K provedeni frézovani plochy stisknite ENTER nebo RUN. Pro ukoneenti
formuladge bez provedeni frézovani stisknite C. Nastaveni jsou
zachovéna az do vypnuti napajeni.

Provadini

Frézovani provedete oteveenim zadavaciho formuldge a stiskem
softkldvesy SPUSTIT (Run) nebo kldvesy ENTER. Obrazovka se
pgepne do peirustkového nahledu (Incremental).

Puvodni indikace ukazuje aktualni pairustkovou pohybovou
vzdalenost od vychoziho bodu. Pgesuote se do vychoziho bodu a
proveite zapichovaci @ez nebo prvni pruchod pges povrch. Stisknite
softklavesu DALST KROK (Next step) pro pokraéovani s dal$im krokem
podél obrysu.

Po stisknuti DALSI PRUCHOD ukazuje pairustkové zobrazeni
vzdélenost k dalSimu kroku podél obrysu paimky.

Pokud nebyla velikost kroku specifikovana, ukazuje pgirustkové
zobrazeni vzdélenost od nejbliz§iho bodu peimky. Pro sledovani
obrysu pohybujte obima osami v malych krocich a udrzujte pozice (X,
Y) co mozna nejblize k 0.

16

D:01 T:1 |F: 0.0I

0:00 |PALCE ABS | |

FREZOVANI LINKY

] —
I ]
UYCHOZE BOD (START)—
X 0.0000
¥ 0.0000

Stisknéte ROVINA pro
volbu raoviny.

ROVIHA
[xY]

CHOD HﬁPqunn)

obr. 1.21 Zadavaci formulaga: Vychozi bod

D:01 T:1 |F: 0.0/ 0:00PALCE ABS | o= |

FREZOVANI LINKY _|[Zadejte bod KOCE.
“KONCOVY BO——
% 0.0000
¥ 0.0000
“KROK

0.0000 |

(Nnuf:n CHOD NﬁPquun)

obr. .22 Zadavaci formulde: Koncovy bod



Pai provadini frézovani povrchu jsou k dispozici tei nahledy:
peirustkova indikace, obrys a absolutni indikace. Dostupna
zobrazeni muzete postupni peepinat softkldvesou NAHLED (View).

Néhled na obrys ukazuje pozici nastroje vzhledem k frézovanému
povrchu. Je-li nitkovy kaiz, ktery pgedstavuje nastroj, na paimce
peedstavujici povrch, tak je nastroj ve své pozici. Nitkovy kaiz
nastroje zustavéa pevni ve stgedu grafu. Pgi pohybu stolu se peimka
povrchu pohybuje.

Vé

ezovacl operace

K ukoneeni frézovani stisknite softklavesu KONEC (End).

V' d

Kompenzace radiusu nastroje se aplikuje na zakladi

RH_% radiusu aktuélniho nastroje. Pokud zvolené rovina zahrnuje
osu nastroje, tak se peedpoklada Ze hrot nastroje ma
kulovy konec.

P

L.

N
I

Smir offsetu néstroje (R+ nebo R-) se aplikuje podle pozice
@ nastroje. Obsluhujici se musi peiblizovat k povrchu obrysu
z vhodného smiru, aby byla kompenzace nastroje spravna.

Wizard 411 17



Obloukové frézovani
Zadavaci formuléde: (Viz obr. 1.23 Zadavaci formulde: Steed), (obr. 1.24

r

Qo

(*)

g Zadavaci formulae: Vychozi bod) a (obr. 1.25 Zadavaci formulag: 0:01 T:1 IF: 0.0/ 0:00IPALCE ABS ||
-4 Polomir) FREZOVANI OBLOUKU ||Stisknéte ROVINR pro
o Formulae Obloukového frézovani se pouziva k uréeni zakeivené ROVINR—— | |volbu roviny.

- plochy, ktera se ma frézovat. Pro oteveeni formuldge stisknite funkeni

(*) kldvesu OBLOUKOVE FREZOVANI (Arc milling). 5

© STRED———

> Volba roviny: rovinu zvolte stisknutim softklavesy ROVINA (plane). y 0.0000

(@) Na softklavese a v polieku Rovina se objevi aktualni vybir. Grafika v ’

dNJ okénku se zpravou pomuze vybrat spravnou rovinu. Y 0.0000

Stoed: zadejte sougadnice stgedu oblouku.

Vychozi bod: zadejte sougadnice vychoziho bodu.
Koncovy bod: zadejte sougadnice koncového bodu. H?g.},’im CHOD HﬁFI]UEI]FI)

Polomir: zadejte polomir oblouku.

-

(TR

N
|

) ) ] obr. 1.23 Zadavaci formulag: Steed
Krok: zadejte velikost kroku. Pgi frézovani to bude vzdalenost podél

obvodu oblouku mezi kazdym pruchodem nebo kazdym krokem D:0] T:1 |F: 0.0/ 0:00IPALCE ABS | ==|
podél obrysu oblouku. ——
FREZOVANL OBLOUKY ||Zadejte bod STARTU.
Velikost kroku je volitelna. Pokud je hodnota rovna nule, —UYCHOZI BOD (START)—
@ tak obsluhujici bihem provozu rozhoduje, jak daleko jet ¥ 0.0000
mezi kazdym krokem. -
Y ¥ 0.0000
K provedeni frézovani stisknite ENTER nebo SPUSTIT (Run). Pro —KONCOUY BOD
ukonéeni formulage bez provedeni frézovani stisknite C. Nastaveni A 0.0000
jsou zachovana az do vypnuti napajeni. Y 0.0000
Provadini

Frézovani provedete oteveenim zadavaciho formuldee a stiskem - P
softklavesy SPUSTIT (Run) nebo kldvesy ENTER. Obrazovka se ( NAUCTT CHOD “HFUUEUH)
pgepne do peirustkového nahledu (Incremental).

PUvodni indikace ukazuje aktudini pairistkovou vzdalenost od obr. 1.24 Zadavaci formulae: Vychozi bod

vychoziho bodu. Pgesudte se do vychoziho bodu a proveite

zapichovaci gez nebo prvni pruchod pees povrch. Stisknite . . ! !
softklavesu DALSI KROK (Next pass) pro pokragovani s dalim 0:0! 'T'l |F 0.0/ 0:00PALCE ABS |5
krokem podél obrysu. FREZOVANL OBLOUKY ||Zadejte velikost

Po stisknuti DALSI KROK (Next pass) ukazuje pairustkové zobrazenf KROK kroku.
vzdalenost k dals$imu kroku podél obrysu oblouku. 0.0000

Pokud nebyla velikost kroku specifikovana, ukazuje pairustkové
zobrazeni vzdalenost od nejblizsiho bodu oblouku. Pro sledovani
obrysu pohybujte obima osami v malych krocich a udrzujte pozice (X,
Y) co mozna nejblize k 0.

Pai provadini frézovéni povrchu jsou k dispozici tei nahledy: «
poirustkova indikace, obrys a absolutni indikace. Dostupna -~
zobrazeni muzete postupni pgepinat softkldvesou NAHLED (View). = —

( CHOD || WAPOVEDA )

obr. 1.25 Zadavaci formulde: Polomir

18



Néhled na obrys ukazuje pozici nastroje vzhledem k frézovanému
povrchu. Je-li nitkovy kaiz, ktery pgedstavuje nastroj, na paimce
peedstavujici povrch, tak je nastroj ve své pozici. Nitkovy kaiz
nastroje zustavé pevni ve stgedu grafu. Pgi pohybu stolu se pegimka
povrchu pohybuje.

K ukoneeni frézovani stisknite softklavesu KONEC (End).

Vé

ezovacl operace

Kompenzace radiusu nastroje se aplikuje na zakladi

@ radiusu aktualniho nastroje. Pokud zvolend rovina zahrnuje
osu nastroje, tak se peedpoklada Ze hrot nastroje ma
kulovy konec.

V' d

Smir offsetu néstroje (R+ nebo R-) se aplikuje podle pozice
RH_% nastroje. Obsluhujici se musi pgiblizovat k povrchu obrysu
z vhodného smiru, aby byla kompenzace nastroje spravna.

P

L.

N
I

Wizard 411 19
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| - 3 Soustruznické operace

Tato kapitola se zabyvé operacemi, které jsou specifické jen pro
soustruznické aplikace.

Tabulka nastroju

Wizard 411 muze uchovavat rozmirové offsety max. pro 16 nastroju.
Kdyz vyminite obrobek a stanovite novy poeatek, jsou vSechny
nastroje automaticky vztazeny k novému poeatku.

Abyste mohli pouzivat nastroj, musite nejdgive zadat jeho offset
(polohu baitu). Offsety nastroje mohou byt nastaveny s pouzitim
funkci NASTROJ/NASTAVIT (TOOL/SET) nebo ZAMKNOUT OSU
(LOCK AXIS). Viz nasledujici paiklady, kde jsou pokyny k nastaveni
offsetu nastroje (Viz obr. 1.26).

lkona zobrazeni nastroje

|lkona se pouzivé se pro indikaci, Ze zobrazena hodnota je hodnota
prumiru. Neni-li vidit Zadna ikona, znamena to, Ze je zobrazena hodnota
polomiru.

Nastaveni Offsetu nastroje Pgiklad 1: S pouzitim NASTROJ/
NASTAVIT (TOOL/SET)

Operace NASTROJ/NASTAVIT (TOOL/SET) se da pouzivat pro
nastaveni offsetu nastroje s pouzitim nastroje, kdyz znate prumir
obrobku. Dotknite se zndmého prumiru v ose X (1). Stisknite funkeni
klavesu NASTROJ (Tool). Najeite na pozadovany néstroj. Stisknite
klavesu ENTER. Viyberte klavesu osy (X).

Zadejte polohu hrotu nastroje, napg. X=.100.

Nezapomeote se poesvideit, ze je Wizard 411 v rezimu zobrazeni
prumiru (), pokud zadavate hodnotu prumiru. Dotknite se éela obrobku
nastrojem. Kurzor do osy Z (2), pak nastavte zobrazeni polohy hrotu
nastroje na nulu, Z=0. Stisknite ENTER.

20

D:01 T:1 [F: 0.0/ 0:00|PALCE ABS |umw |

2
3
4
5 2.4500#
b
7
3

TABULKA HASTROJD (X/2)
1 1.5200#

( UYMAZAT
HASTROJ

POUZIT
HASTROJ

HﬁFI]UEI]FI)

obr. .26 Tabulka néstroju p@i soustruzeni

obr. .27



Nastaveni Offsetu nastroje Pgiklad 2: s pouzitim funkce
ZAMKNOUT OSU (LOCK AXIS)

Funkce ZAMKNOUT OSU (LOCK AXIS) se da pouzivat pro nastaveni
offsetu néstroje, kdyz je nastroj pod zatizenim a prumir obrobku neni
znadmy. viz obr. 1.28.

Funkce ZAMKNOUT OSU (LOCK AXIS) je uziteéné p@i uréovani dat
nastroje dotykem obrobku. Aby se neztratila hodnota polohy, kdyz se
nastroj pei migeni obrobku oddali, muzete tuto hodnotu uloZzit do
pamiti stisknutim ZAMKNOUT OSU.

Pouziti funkce ZAMKNOUT OSU:

Stisknite funkeni klavesu NASTROJ (Tool). Viyberte nastroj a stisknite
ENTER Stisknite klavesu osy X. Vysoustruzte prumir v ose X. Stisknite
softklavesu ZAMKNOUT 0SU, dokud néstroj jesti eeze. Odjeite z aktudlni
polohy. Zastavte vgeteno a zmigte prumir obrobku. Zadejte namigeny
prumir nebo polomir a stisknite ENTER . viz obr. .29

Nezapomeote se poesvideit, ze je Wizard 411 v rezimu zobrazeni
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prumiru (), pokud zadavate hodnotu prumiru. obr. .28 Nastaveni Offsetu nastroje
Vyvolani nastroje z tabulky Nastroju D:01 T:1 |F:- 0.0 0:00PALCE ®BS |  [MASTAVI
Pro vyvolani nastroje stisknite funkéni klavesu NASTROJ (TOOL). S HASTROJ ZHASTAVIT y 0.0000¢

pouzitim smirovych kldves NAHORU/DOLU (Up/Down) muzete kurzorem

prochézet nabidku nastroju (1-16). Zvyraznite nastroj, ktery chcete. NASTROJ z 0.0000
Zkontrolujte zda byl vyvolén sprévny nastroj a stisknite bui funkeént i 0.0000 g
klavesu POUZIT NASTROJ (use tool) nebo klavesu C pro ukonéeni. 7 Dtocit prim. v

% pak stisknéte
ZAHKHOUT 05U
neho zadejte
pozici nastroje.

osY
obr. 1.29 Formulag NASTROJ/NASTAVIT (TOOL/SET)

ZAMEK uﬁmuénn)

Wizard 411 21



Qo
(&)
(1]
S
(<))
Q
o
‘O
=
Ig
c
>N
=
S
e
N
=
o
N
™
I

Nastaveni poéatku

Z&kladni informace naleznete v Viz "Nastaveni poédatku" na strani 8.
Nastaveni Poeatku definuje vztahy mezi polohami v osach a
zobrazenymi hodnotami. Pro vitSinu soustruznickych operaci existuje
pouze jeden poeéatek v ose X (stged sklieidla), ale muze byt uziteené
definovat dalsi poeatky pro osu Z. Tabulka muze obsahovat max. 10
poéateenich bodu. Nejsnaz§im zpusobem, jak nastavit poéateeni
body, je dotknout se obrobku se znamym prumirem nebo polohou a
pak zadat tento rozmir jako hodnotu, kterd ma byt zobrazena na displeji

Poiklad: Nastaveni poéeatku obrobku. .....
Pgiprava:

Vyvolejte data nastroje tak, Ze vyberete nastroj, ktery pouzivate poi
dotykani se obrobku. Stisknite funkeni klavesu POEATEK (DATUM).
Kurzor bude v polieku EISLO POEATKU (DATUM NUMBER). Zadejte
&islo po&atku a stisknutim smirové klavesy DOLU poejdite do poligka
osy X. Dotknite se obrobku v bodu 1. Zadejte polomir nebo prumir
obrobku v tomto bodu.

Nezapomedte se poesvideit, ze je Wizard 411 v rezimu zobrazeni
prumiru (), pokud zadavate hodnotu pramiru. Stisknutim smirove
klavesy DOLU pgejdite do osy Z.

Dotknite se povrchu obrobku v bodu 2. Zadejte polohu hrotu néstroje
(Z = 0 mm) pro sougadnici Z poéatku. Stisknite ENTER.

Nastaveni poéatku s pouzitim funkce ZAMKNOUT OSU

Funkce ZAMKNOUT OSU je uZiteénd pro nastaveni poéatku, kdyz je
nastroj pod zatizenim a prumir obrobku neni zndmy. viz obr. 1.31.

Pouziti funkce ZAMKNOUT OSU:

Stisknite funkeni klavesu POEATEK (DATUM). Kurzor bude v poligku
EISLO POEATKU (DATUM NUMBER). Zadejte éislo poédatku a
stisknutim smirové klavesy DOLU peejdite do polieka osy X.
Vysoustruzte prumir v ose X. Stisknite softklavesu ZAMKNOUT 0SU,
dokud néstroj jesti geze. Odjeite z aktualni polohy. Zastavte veeteno a
zmigte prumir obrobku. Zadejte namigeny prumir, nape. 1,5", a
stisknite ENTER.

22

) Y4
A .50

% 1.0

\

obr. .30 Nastaveni poeétku obrobku

z
?
o

Hlﬁg)

obr. 1.31
D:2| T:1 IF: 0.0/ 0:00IPALCE ABS | IHASTAVI
HASTAVIT POCATEK ] -2.1842¢
—CISLO POCATKU——||Z 0.0000
2
—POCATEK Dtocit prim. v

X I

3 pak stlisknéte

7 ZAMKHOUT 05U
nebo zadejte
pozici hastroje.
ZAMEK ADNUE
e NAPOVEDA )

obr. .32 Nastaveni poeétku s pouzitim ZAMKNOUT

OsuU



Funkeéni klavesa Kalkulaéky kuzelu

KuZele muzete poeitat zadanim rozmiru z vykresu, nebo sejmutim
kuzelového obrobku nastrojem nebo snimaci sondou.

Kalkulagku kuzele pouzivejte pro vypoeet Uhlu kuzele.Viz obr. 1.33 a
obr. 1.34.

Zadavani hodnot:

Pro kuZelovitost vypoeet vyzaduje:
Zmina polomiru kuzele.
Délka kuzele

Pro vypoety kuzele s pouzitim dvou prumiru (D1, D2) a délky je
zapoteebi:

Poéateeni prumir
Koncovy prumir
Délka kuzele
Stisknite funkeni klavesu KALKULAEKA (CALC).
Vybir softklaves se nyni zmini a obsahuje funkce kalkulaeky kuzelu.

Pro vypoeet Uhlu kuZele s pouzitim dvou prumiru a délky mezi nimi
stisknite softklavesu Kuzel (taper): D1/D2/L. Prvnibod kuzele, Prumir
1, zadejte buito eiselnymi klavesami a stisknite Enter, nebo se dotknite
nastrojem bodu a stisknite Pozndmka (note).

Opakujte to pro polieko Prumir 2.

Pai pouzivani klavesy Poznamka (note) se Uhel kuzele vypoeita
automaticky.

Poi zadavani dat v éiselné formi zadejte Udaj do polieka Délka (length)
a stisknite Enter. Uhel kuzele se objevi v polieku Uhel (angle).

Chcete-li poéitat Uhly s pouzitim pomiru zminy prumiru k délce,
stisknite softklavesu KUZELOVITOST (TAPER: RATIO).

Eiselnymi klavesami zadejte data do polidek ZADANI 1 a ZADANI 2
(ENTRY 1 a ENTRY 2). Po kazdé volbi stisknite ENTER. V pgislusnych
poliekach se objevi vypoéitany pomir a Uhel.

Wizard 411

D:0! T:1 IF: 0.0/ 0:00IPALCE ABS | |
KALKULACKA KUZELU Zadejte prvni primer.

—PROMER—————————

D1

D2 1.5000

—DELKA
10,0000 (|| ¥

—OHEL ~[--—
4.2892° |||

( NAUCIT HﬁPquu@

obr. 1.33 Formulag Kalkulaeky kuzelt - Prumir 1

D:0/ T:1 IF: 0.0/ 0:00 PALCE ABS | |

KALKULACKA KUZELU ||Zadejte prvni priimér.

—PROMER—————

01

D2 1.5000

—DELKA
100000 T

—UHEL {--—
4.2802° (||

( NAUCTT uﬁPqunn)

obr. 1.34 Formulag Kalkulagky kuzelt - Prumir 2
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Pgedvolby

Funkce byla vysvitlena jiz dgive v této peiruéce (Viz "Pgedvolby" na
strani 10). Vysvitleni a peiklady na pgislusnych strankach jsou ureeny
pro frézovaci aplikace. Zaklady tichto vysvitleni jsou stejné i pro
soustruznické aplikace, ale se dvima vyjimkami; zadani offsetu prumiru
nastroje (R+/-) a polomiru proti prumiru.

Offsety prumiru ndstroje nemaji u soustruznickych néstroju zadné
pouziti, takze tato funkce neni pgi provadini soustruznickych
poedvoleb k dispozici.

Vstupni hodnoty mohou byt hodnoty polomiru nebo prumiru. Je
dulezité, aby jednotky, které zadavate pro pgedvolbu, souhlasily se
stavem, ktery pravi pouziva displej. Hodnota prumiru se zobrazuje se
symbolem . Stav displeje se muze zminit softkldvesou POL/PRU (RAD/
DIA) (k dispozici v obou provoznich rezimech).

Softklavesa Polomir/Prumir

Vlykresy soustruzenych sougastek obvykle udavaji hodnoty prumiru.
Wizard 411 vam muze zobrazovat polomir nebo prumir. Kdyz je
zobrazen prumir, zobrazi se vedle hodnoty polohy symbol pramiru ().
Viz obr. 1.35.

Pgiklad: Zobrazeni polomiru, poloha 1, X = 0,50
Zobrazeni prumiru, poloha 1 X = 1,0 mm

Stisknutim softklavesy POL/PRU (RAD/DIA) muzete pgepinat mezi
zobrazenim polomiru a prumiru.

Vektorizace

Vektorizace rozloZi pohyb sdruzenych os do peienych nebo podélnych
os Viz obr. 1.36. KdyZ napaiklad soustruZite zavity, vektorizace vam
ukéze prumir zavitu na zobrazeni osy X, i kdyz pohybujete geznym
nastrojem ruénim koleekem ve sdruzenych oséch. Pgi povolené
vektorizaci muzete pgedvolit poZzadovany radius nebo prumir v ose X,
takZze muzete , obrabit do nuly”.

snimaé hornich sani pgigadit spodnimu zobrazeni osy.
Paieny komponent pohybu osy se pak bude zobrazovat v
horni indikaci osy. Podélny komponent pohybu osy se pak
bude zobrazovat ve steedni zobrazené ose.

@5 Pai pouzivani vektorizace se musi osovy (sdruzenych os)

Stisknite funkéni kldvesu VEKTORIZACE (Vectoring).
Stisknutim softklavesy ZAP (ON) se aktivuje funkce vektorizace.

Sipkou dolu k polieku Uhel pro zadani thlu mezi podélnymi a hornimi
sanimi, kde 0 ° indikuje, Ze horni sani se pohybuiji paralelni vugi
podélnym sanim. Stisknite ENTER.
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obr. 1.35 Obrobek pro zobrazeni Polomiru/Pramiru

0:0/ T:1 |F: 0.0/ 0:00IPALCE ABS | |
VEKTORIZACE Hastavte dhel
STAY sdruzené osy.
’7 ZAP

UHEL———
30.0000°

(

HﬁPI]UEI]FI)

obr. 1.36 Vektorizace



Il - 1 Nastaveni instalace

Parametry nastaveni instalace

Nastaveni instalace se otevira stisknutim softklavesy NASTAVENI
(SETUP), které vyvolava softklavesu NASTAVENI INSTALACE
(INSTALLATION SETUP). Viz obr. II.1.

Parametry Nastaveni instalace se zadavaji bihem prvni instalace a s
velkou pravdipodobnosti se €asto nemini. Z tohoto duvodu jsou
parametry nastaveni instalace chraniny heslem:

Viz "Paistupovy kod k parametrum indikace" na strani iii

Nastaveni snimaee

Formulae NASTAVEN| SNIMAEE se pouziva k nastaveni rozliseni a
typu snimaee (linearni, rotaeni), smiru eitani a typu referenenich
znaeek. Viz obr. 11.2.
Kurzor je pgi oteveeni nastaveni instalace standardni nastaven na
poligko NASTAVENI SNIMAEE (ENCODER SETUP). Stisknite ENTER. Tim
se otevge seznam moznych vstupu snimaee.

Najeite na snimag, ktery chcete zminit a stisknite ENTER.

Kurzor je v polieku TYP SNIMAEE (ENCODER TYPE); vyberte typ
snimaée stisknutim softkldvesy LINEARNI/ROTAENI (LINEAR/
ROTARY).

Pro linearni snimaé najeite kurzorem do polieka ROZLISENI
(RESOLUTION) a pouzijte softklavesu HRUBSI (COARSER) nebo
JEMNIJSI (FINER) k volbi rozligenf snimaée v um (10, 5, 2, 1, 0,5)
nebo zadejte pgesné rozliseni. U rotaenich snimaeu (Uhlovych)
zadejte poéet eitani na otaeku.

V polieku REFERENEN{ ZNAEKY (REFERENCE MARK) zvolte
peepinaci softklavesou REF ZNAEKA (REF MARK) zda snimaé nemé
zadny referenéni signal softklavesou ZADNY (NONE), jednoduchou
referenéni znaéku pomoci JEDNODUCHY (SINGLE) nebo P-TRAC pro
snimaee s funkci Position-Trac™.

V polieku SMIR EITANI (COUNT DIRECTION) vyberte smir pogitani
stisknutim softklavesy KLADNY (POSITIVE) nebo ZAPORNY
(NEGATIVE). Pokud se smir poeitani snimaee shoduje se smirem
poeitani uzivatele, vyberte Kladny. Jestlize se smiry neshoduyji,
vyberte zéporny.

V polieku MONITOROVAT CHYBY (ERROR MONITOR) zvolte, zda
systém bude monitorovat a zobrazovat chyby snimaée volbou ZAP
(ON) nebo VYP (OFF). Dojde-li k chybovému hlaseni, stisknite
klavesu C k jeho odstranini.

Rozliseni snimaee a smir poéitani se muze také zjistit
pohybem v kazdé ose.

Wizard 411

D:01 T:1 IF: 0.0/ 0:00IPALCE ABS | |

NASTAVENT INSTALACE ||Mastavi aplikaci
HASTAVENT SHIMACE pocitadla (FREZOVAHT

KONF. DISPLEJE (HILL) nebo
KOMPENZACE CHYBY |[SOUSTRUZENE (TURW)) a

KOMP. MRTVEHO CHODU ||pocet os.

NASTAVENT POCITADLA
DIAGHOSTIKA

( PRACE IHPORT SPNUE
RSTAVENE || EXPORT HHPUUEDFD

obr. Il.1 Instalaéni obrazovka

D:01 T:1 IF: 0.0 0:00IPALCE ABS | |
NASTAYENT SHIMACE (1) |[zvoli typ snimace

TYP SIWACE (LINEARNE nebo
WTTEITT | ROTACKD.

—ROZLISENI

5.0 um
—REFERENCNT ZHACKA—
SLEDOVANI POZICE

LINEARH
ROTACHI

i

HﬁPqunn)

obr. II.2 Formulde Nastaveni snimaée (Encoder
Setup)
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Konfigurace displeje

Ve formuldgi KONFIGURACE DISPLEJE (DISPLAY CONFIGURATION)
obsluha uréuje, které osy se zobrazuji a v jakém pogadi.

Poesuodte se k pozadovanému zobrazeni a stisknite ENTER.
Stisknutim softklavesy ZAP/VYP (ON/OFF) zapnite nebo vypnite
displej. Stisknite levou nebo pravou smirovou klavesu k volbi
oznaeeni 0sy.

Paesuote se do polieka VSTUP (INPUT).

Poejdite do polieka ROZLISENI DISPLEJE (DISPLAY
RESOLUTION). Stisknite softklavesu HRUBIJI (COARSER) nebo
JEMNIJI (FINER) k volbi rozliSeni displeje.

Poejdite do polieka ZOBRAZENI UHLU (ANGLE DISPLAY), pokud je
typ snimaée nastaven na ROTAENI. Stisknite softklavesu UHEL (angle)
k zobrazenf pozice jako 0 °-360 °, + 180 °, + nekoneeno, nebo
OTAEKY (RPM).

Slouéeni

Stisknite eiselné klavesy spojené se vstupem snimaée na zadni stini
jednotky. Stisknutim softklavesy + nebo - spojite druhy vstup s
prvnim. Vedle oznaeeni osy se zobrazi &isla vstupu, indikujici Ze tato
pozice je sloueena (napg. "2 + 3"). Viz obr. 11.4.

Sloueéeni Z(pouze pro soustruznické aplikace)

Soustruznickéa aplikace Wizard 411 poskytuje rychlou metodu ke . .
sloueeni poloh v osach Zy a Z v 3osovém systému. Zobrazeni se muze D:01 T:1 IF: 0.0/ 0:00IPALCE ABS |, NASTAVI

slousit do indikace Z nebo Zo. Viz obr. 1.3 1 0000 - x
25000~ Z.
17500+ Z

(HﬁPI]UEI]FI PALCE RéD HASTAVIT

M PR HULU

obr. II.3 Formulda Normalniho zobrazeni
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Povoleni slouéeni Z

Ke slouéeni os Zy a Z a zobrazeni vysledku v indikaci Z, stisknite a drzte
tlaéitko Zy asi 2 sekundy. Na displeji Zy se zobrazi soueet pozic Z a
indikace Z se smaze. Viz obr. |.4.

Ke sloueeni os Zy a Z a zobrazeni vysledku v indikaci Z stisknite a drzte
tlaéitko Z asi 2 sekundy. Na displeji Z se zobrazi soueet pozic Z a
indikace Zy se smaze. | po vypnuti systému se sloueeni zachovava.

Paesun vstupu Zo nebo Z aktualizuje sloueenou pozici Z.

Kdyz je pozice sloueend, musi se nalézt referenéni znaeka pro oba
snimaee, aby se zjistil pgedchozi poeatek.

Zruseni slouéeni Z

K vypnuti sloueeni Z stisknite kldvesu osy indikace, ktera je prazdna.
Obnovi se jednotliva zobrazeni Z, a Z.

Kompenzace chyby

Vzdalenost migena snimaéem, kterou gezny nastroj urazi, se muze v
ureitych pegipadech lisit od skuteené drahy nastroje. Tato chyba muze
byt zpusobena chybou stoupéni kuliekového Sroubu nebo ohnutim a
naklopenim os. Tato chyba muze byt linearni nebo nelinearni. Tyto
chyby muzete ureit referenénim migicim systémem, napa. mirkami,
laserem atd. Z analyzy chyby se muze ureit, kterd forma kompenzace
je pozadovand, zda linearni nebo nelinearni.

Indikace Wizard 411 davé moznost kompenzovat tyto chyby a kazda
0sa se muze samostatni naprogramovat s peislusnou kompenzaci.

Kompenzace chyby je k dispozici pouze p@ai pouzivani
@ linedrnich snimaeu.

Wizard 411

D:0| T:1 |F: 0.0/ 0:00|PALCE ABS |, [NASTAVI

10000+ X

HH PRO HULU

obr. Il.4 Povoleni slouéeni Z

(HﬁFI]UEI]H PALCE RAD HASTAVIT

42500+ Z,
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Linearni kompenzace chyby

Linearni kompenzace chyby se muze pouzit tehdy, kdyz vysledek
porovnani s referenénim standardem vykazuje linearni odchylku v
ramci celé migené délky. V tomto paipadi se muze chyba
kompenzovat vypoétem jediného korekéniho koeficientu. Viz obr. 1.5
& obr. II.6.

Po vypostu se informace o chybi snimaée zadava pgimo. Stisknite
softkldvesu TYP (TYPE) pro volbu LINEARNI (Linear) kompenzace.

Zadejte kompenzaéeni koeficient v éastech na milion (ppm) a
stisknite klavesu ENTER.

Nelinearni kompenzace chyby

Nelinearni kompenzace chyby se musi pouzivat, pokud vysledky
srovnani s referenénim standardem vykazuji steidavou nebo oscilujici
odchylku. Vypoeitaji se pozadované korekéni hodnoty a jsou zadany do
tabulky. Wizard 411 podporuje max. 200 bodu na osu. Hodnota chyby
mezi dvimi zadanymi vedlej$imi korekenimi body se vypoeitava
linedrni interpolaci.

migitek s referenénimi znaékami. Pokud byla definovana
nelinearni kompenzace chyby, tak se tato aplikuje az po
poejeti referenenich znaeek.

@:5 Kompenzace nelinearni chyby je k dispozici pouze u

Spustini tabulky nelinearni kompenzace chyb

Vyberte nelinearni (Non-linear) stisknutim softklavesy TYP.
Chcete-li spustit novou tabulku kompenzace chyb, stisknite nejprve
softkldvesu UPRAVIT TABULKU (EDIT table).

VSechny korekeni body (az 200) jsou rovnomirni rozmistiny z
vychoziho bodu. Zadejte vzdalenost mezi kazdymi dvima body
opravy. Stisknite smirovou kldvesu Dolu.

Zadejte poeateeni bod tabulky. Poeateeni bod se migi od
referenéniho bodu stupnice. Pokud tato vzdalenost neni znama,_
muZete se pgemistit do polohy pogateéniho bodu a stisknout NAUEIT
POZICI (Teach position). Stisknite ENTER.

Konfigurace kompenzaéni tabulky
Stisknite softklavesu EDITOVAT TABULKU (Edit table), aby se zobrazily
hodnoty zadané do tabulky.

28

Pro vypoeet linedrni kompenzace chyby pouzivejte
tento vzorec:

Korekeni koeficient LEC = (%) x 10° ppm

kde S = namigené vzdalenost s referenenim
standardem
M =namigena vzdalenost se zagizenim v
ose

Paiklad

Pokud je délka standardu, ktery jste pouZili

500 mm a namigena vzdalenost v ose X-je 499,95
mm, pak je LEC pro osu X- 500 jednotek na milion
(ppm).

- 500-499.95) 10°
Lec = 499.95 ) PP

LEC = 100 ppm
(zaokrouhleno na nejblizsi celé

obr. Il.5 Linearni kompenzace chyby, vypoeetni
vzorec

D:01 T:1 [F: 0.0/ 0:00IPALCE ABS | |

KOMPENZACE CHYBY ||Kompenzace chyby pro

~YSTUP 1———|[tento vstup je UYP.
0 PPH
—USTUP 2 Stisknéte TYP k
UYP vibéru linearni neho
nelineérni kompenzace
~VUSTUP 3——— chyby.
)

[VYP]

obr. 11.6 Formulag Linedrni kompenzace chyby

TYP uﬁpuuénn)



S pouzitim smirovych klaves Nahoru nebo Dolu nebo numerickych
klaves paesuodte kurzor na bod opravy, ktery chcete poeidat nebo
zminit. Stisknite ENTER.

Zadejte zndmou chybu, kterd v tomto bodi existuje. Stisknite ENTER.

AZ budete hotovi, stisknite kldvesu C; tim zaveete tabulku a vratite
se do formulage KOMPENZACE CHYBY (ERROR
COMPENSATION).

Eteni grafu

Tabulka kompenzace chyby se muze prohlizet jako tabulka nebo v
grafickém formatu. Graf ukazuje prubih chyby posunu proti namigené
hodnoti. Graf ma pevné migitko. Jak posunujete kurzorem pges
formuldg, tak se poloha bodu v grafu zobrazuje svislou pgimkou.

Prohlizeni kompenzaéni tabulky

Stisknite softklavesu EDITOVAT TABULKU (Edit table).

Pro peepnuti mezi tabulkovym a grafickym zobrazenim stisknite
softkldvesu NAHLED (View).

S pouzitim smirovych klaves NAHORU NEBO DOLU nebo numerickych
klaves muzete pohybovat kurzorem uvnite tabulky.

Data v tabulce kompenzace chyb se mohou ulozit nebo nahrat z PC
pwes port USB.

Export aktualni kompenzaéni tabulky

Stisknite softklavesu EDITOVAT TABULKU (Edit table).
Stisknite softklavesu IMPORTOVAT/EXPORTOVAT (Import/Export).
Stisknite softkldvesu EXPORTOVAT TABULKU (Export table).

Import nové kompenzaéni tabulky

Stisknite softklavesu EDITOVAT TABULKU (Edit table).
Stisknite softklavesu IMPORTOVAT/EXPORTOVAT (Import/Export).
Stisknite softklavesu IMPORTOVAT TABULKU (Import table).

Kompenzace mrtvého chodu

Pai pouziti otoéného snimaée s vodicim Sroubem muze zmina smiru
pohybu stolu zpusobit chybu zobrazené polohy nasledkem vuli v
konstrukci vodiciho Sroubu. Tato vule se nazyva mrtvy chod. Tato
chyba se d&4 kompenzovat zadanim velikosti mrtvého chodu ve
vodicim Sroubu do formuldge Kompenzace mrtvého chodu (Backlash
Compensation). Viz obr. II.7.

Pokud je otoény snimae peed stolem (zobrazena hodnota je vitsi nez
skuteena poloha stolu), hovogime o kladném mrtvém chodu a zadana
hodnota velikosti chyby musi byt kladna.

Z4dna kompenzace mrtvého chodu je 0,000.

Wizard 411

D:01 T-1 [F: 0.0/ 0:00IPALCE ABS | |

KOMP. MRTUEHD CHODU ||Uréete velikost
—VSTUP 1——— || mrivého chodu mezi

I ] | snimacem a strojem.

—USTUP 2

uyp
“USTUP 3
uyp
78P e
ZE HFIPI]UEI]H)

obr. 1.7 Formulae kompenzace mrtvého chodu
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Nastaveni eitaee

NASTAVENI EITAEE (COUNTER SETTINGS) je parametr, pomoci
nihoz obsluha definuje uzivatelskou aplikaci pro indikaci. Je mozné si
vybrat frézovaci nebo soustruznické aplikace. Viz obr. 11.8.

Ve vybiru moznosti Nastaveni éitaée (Counter settings) se objevuje
softklavesa TOVARNI STANDARD (FACTORY DEFAULT). Pai stisknuti
jsou parametry konfigurace (pro frézovani nebo soustruzeni)
resetovany na standardni tovarni nastaveni vyrobce. Operator je
pozadan, aby stisknutim ANO nastavil parametry na standardni hodnoty
vyrobce nebo stisknutim NE zrusil proceduru a vréatil se do obrazovky
poedchozi nabidky.

V polieku POEET OS (NUMBER OF AXES) se nastavuje poteebny
poeet os. Objevi se softkladvesa 1, 2, nebo 3 pro vybir mezi 1, 2 &i 3
osami.

Je-li zapnutd ,ZAP (ON)”, tak funkce Obnoveni pozice (Position Recall)
uloZi posledni pozici kazdé osy p@i vypadku napiti, a po obnoveni
napajeni tuto pozici opit zobrazi.

ztraceny. Pai kazdém vypadku napiti se doporueuje
obnovit poeateeni bod obrobku s pouzitim procedury
Hodnoceni refereneni znaeky (Reference Mark
Evaluation). Viz "Vyhodnoceni referenenich znaeek" na
strani 3.

@5 Uvidomte si, ze kazdy pohyb bihem vypadku napiti je

Diagnostika

Formulde Diagnostiky umozduje paistup k testovani klavesnice a
vyhledavaeu hran. Viz obr. I1.9.

Test klavesnice

Obraz klavesnice informuje kdy stisknete a zase uvolnite klavesu.
Stisknite a otestujte kazdou kldvesu a softklavesu. Na kazdé klavese
se pai stisknuti objevi teéka, kterad ukazuje, Ze tato kldvesa funguje
spravni.
Dvojim stisknutim klavesy C se ukonei test klavesnice.

Test displeje
Pro test displeje stisknite kldvesu ENTER k nastaveni displeje na
eernou barvu, na bilou barvu a zpatky do normalniho stavu.
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D:0! T:1 |F: 0.0

0:00 IPALCEl ABS | |

NASTAVENI POCITADLA

—APLIKACE

—POCET 05

Hastavi aplikaci na
Frézovani nebo
Soustruzeni.

Pro nastaveni wéech

3
. parametrii na
—OBHOVENI POZICE doporucené hodnoty
WP virobce stisknéte
TOVARKI STAHDARD
FREZ TOVARNI APAUE
( shietp || ookt NAPOVEDA )
obr. 1.8 Formulée Nastaveni éitaée (COUNTER
SETTINGS)
D:01 T:1 [F: 0.0/ 0-00IPALCE ABS | |
Pouzijte grafiku k
Q EE%S overeni stisku a
uvolnéni klavesy.
[ =e00
Pro ukonéeni stisknéte
D L0800 | kiavesu vymazani (L)
O 1] || dvakreat.
= Ut
U™ OoO

(

)

obr. II.9 Formulde DIAGNOSTIKY (DIAGNOSTICS)
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Il - 2 Instalace a elektricka zapojeni

a zapojeni

Instalace

Indikace je upevnina drzakem s moZnosti naklopeni/natoéeni: Viz
"Rozmiry" na strani 32.

V' d

Elektrické pozadavky

Napiti 100-240V ste.

Paikon 25 VA max.

Frekvence  50/60 Hz (+/- 3Hz)

Stuped ochrany (EN 60529) IP 40 zadni panel

IP 54 pgedni panel
Pojistka 500 mA /250 V st@., 5 mm x 20 mm, Slo-Blo (faze a nulovy
vodié jistiné)

Okolni podminky

Provozni teplota 0°az45°C(32°az 113 °F)
Skladovaci teplota -20az70°C (-4 ° az 158 °F)
Mechanickd hmotnost 2,6 kg (5,2 1b.)
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Ochranné uzemnini

Je nezbytné paipojit svorku ochranného vodiee na zadnim
A panelu k neutralnimu bodu zemnini stroje (viz obr. 11.10).

Preventivni udrzba

Neni zapoteebi zadna speciélni preventivni Udrzba. Pai eistini otoete
lehce suchym hadrem bez chlupu. e A

+ O
 —
/

obr. I1.10Svorka ochranného vodiée (uzemnini) na
zadnim panelu.

\
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Il - 3 Rozmiry

Rozmiry v palcich/mm
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627052-01
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Upevnini indikace na ramenu (referenéni informace)
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M8 Pojistnd matice

== / (dodévé se s indikacf)

Montazni podstavec indikace

Naklapici/otoény drzék ) vz Ly .
o v W) obsahuie arzak s drazkou, kters
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